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Serie limitada de 3 números 
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Guía de episodios 
de DB GT 
















CARA A CARA: 
Los villanos 
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VIDEOCLUB GT: 
Las películas 








TINTA CHINA: 
Aprende a dibujar 
Dragon Ball 





መመመ 





¿Qué hay de nuevo, dragón 
maníacos? Ya hemos llegado al 
número cinco de vuestra revista 
preferida y, para celebrarlo, 
hemos decidido hacer de ésta 
una Ocasión especial, acompa- 
nando la publicación con una 
pasada de portafolio que contie- 
ne varios de los mejores momen- 
tos GT contenidos en la segunda 

tapa de la serie. Por si eso fuera 
poco, dentro encontraréis otros 
cuatro GT-Files para que así, mes 
a mes, podáis reunir un completo 
fichero con vuestros personajes 
tavoritos de DBGT. 


¿Qué os parece? ¿Ya estáis 
repuestos? Pues todavía nos 
queda comentar lo más impor- 
tante: la propia revista. El plato 
fuerte de este mes es el repor- 
taje ¡...ACCIÓN!, donde jugamos 
a ser directores de cine. 
También encontraréis un árbol 
genealógico de la familia de 
Gokuh y, cómo no, las seccio- 
nes habituales: RADAR, GUÍA DE 
COMBATE, VIDEOCLUB GT... Vaya, 
que a DBGT le queda cuerda 
para rato. Y eso que aún está 
por llegar el Juego de Rol; y las 
películas de la segunda época... 
¡No os quejaréis! 
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ርር PRODUCTOS m 


La fiebre GT está empezando a pegar fuerte , 
y para abrir boca, nada mejor que presentaros 
los nuevos productos GT 
que podéis encontrar en 
vuestra tienda habitual. 
El Grupo Panrico S.A. ya 
tiene en la calle el pasteli- 
to oficial de DBGT, con un 
estupendo adhesivo tro- 
quelado de regalo con 
cada unidad. 
Distribuidora Universal 
S.A. pone a vuestra disposición 
un completísimo maletín escolar 
totalmente equipado y decorado 
con impactantes imágenes de 
DRAGON BALL. También os 
ofrece unas simpáticas 
barras adhesivas con la 
cabeza de vuestros hé- 
roes en 3D. 
Verbetena S.A. ha dise- 
nado una serie de arti- 
culos para fiestas basa- 
dos en DB. Sombreros, 
pinatas.. en resumen, 
todo lo necesario para 
celebrar cualquier acto 
de la forma más divertida. Por ültimo, aunque 
no por ello menos importante, la casa 
Bermudiana S.L. ha realizado unas flipantes 
almohadillas para ratón con las que podrás 
navegar en tu ordenador acompañado por la 
imágen de tus amigos 
de Dragon Ball. Así 
que ya sabéis: la fiebre 
GT no ha hecho sino 
comenzar. Pronto la 
invasión será impara- 
ble. ¡Seguiremos in- 
formando! Bl 
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Prestad mucha atención a ፊ 

vuestro kiosco, porque Manga 7 
Films ha confirmado que el día 7 de {f 
abril pone a la venta la primera cinta | 
de la 2* época de GT, conteniendo 
los capítulos 31, 32 y 33. La segunda cinta 
se pondrá a la venta el 21 de abril y así, cada 
tres semanas, podréis tener vuestra ración calen- 
tita de GT hasta completar los once vídeos res- 
tantes. Son Gokuh en 4* nivel, el fin de Baby y 
muchos misterios más nos aguardan... 


¡No puedes perdértelos! ፪፪ TA 





¡TENEMOS NUEVO MANGA 
DE AKIRA TORIYAMA! 


En SHONEN JUMP número 4-5 
de 1999, se ha publicado una 
nueva historia de Akira Toriyama. Se titula HalcYo NO MAJIMAJI, 
tiene sólo 9 páginas, a todo color, protagonizadas por el pequerio 
sireno (ya, ya, como una sirena pero en chico) llamado Sui-sui, 
que vive una aventura submarina. Los verdaderos protagonistas 
de la historia son los peces, y el propio Tori-robot nos informa en 
la ültima página del origen y el nombre de cada candidato a zar- 
zuela. Por cierto, son peces exóticos, procedentes de América del 
Sur, Africa y Australia, lo que nos hace recordar que Toriyama 
tiene una acuario en casa con peces tropicales. ፪፪ 


እው š 
یود‎ roue | 
38: تم‎ E 












AN Mas. iude lis aa ማጊ.‏ نیت 
IA UU ua it‏ ات 
mH y E UR E r‏ و rra‏ 


A 





t 
s nit E 


© Akira Torlyama/Blrd Studio/Shuelsha 












E OO Hee 


































Uno de los aspectos básicos en la primera parte de DBGT es la diversidad de escenarios por los que Gokuh 
y compañía viajan. Para que no perdáis ningún detalle de este aspecto aquí tenéis un repaso a todos los 


mundos visitados por los tres saiyans protagonistas. 


después de enfrentarse a unas abejas 
de gran tamaño que confunden a Pan 
con su reina, y también entablan amis- 
tad con un gigante que tenía un terrible 
dolor de muelas. El nivel tecnológico 
de este planeta equivale al de una cul- 
tura agrícola y ganadera. 

Acto seguido, nuestros amigos fue- 
ron a parar al pla- 


"3 
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El siguiente planeta que visitan es 
MonmARS, donde Giru realiza sus 
primeras funciones de dragón-radar y 
se detecta la primera bola. 

MONMARS es un lugar de apariencia 
normal muy similar al planeta Tierra: 
montañas, ríos, bosques... pero los 
indígenas y plantas de este planeta 
son de un tamaño gigantesco. Aquí 
encontrarán la bola de cuatro estrellas 


MEGGA es el primer planeta que 
Gokuh y sus amigos visitan cuan- 
do las nuevas bolas de dragón se 
esparcen por el universo. Es un pla- 
neta de comerciantes que, bajo una 
apariencia normal, esconde una 
sociedad regida por el consumismo 
más extremo donde hay que comprar 
y pagar en todo momento. La parte 
oscura de este mundo nos descubre 
que hay gente muy pobre que vive 
en casas de cartón y que todo esto 
está propiciado por su tiránico líder 
Don Kear. 





En este mundo encuentran a Giru, al 
mismo tiempo que Gokuh tiene la 
oportunidad de poner a prueba sus 
“nuevos” poderes de niño contra el 
malvado Redic. Los imegganos, la 
raza dominante de este planeta, tie- 
nen una cultura avanzada y una tec- 
nología superior a la nuestra. 









chi, acabando la aventura cuando se 
enfrentaron al terrible dios viviente 
Loud. La siguiente parada en la ruta 
fue un poco más is relajada: el ና 


neta ریس‎ de dni و‎ 
inhóspito y desértico, en el cual hace 
un calor infernal. Aquí nuestros sai- 
yans fueron sorprendidos por unas 
gigantescas criaturas con un consi- 
derable parecido a los ciempiés. 
Aunque no supusieron una gran 
amenaza, acabaron amargándoles el 
día cui day en su embestida senari 


eron la nave de 


Persiguiendo a los Para Para, nues- 
tros amigos llegaron a 6۱۱۳8, que 
más que un planeta en realidad es un 
asteroide desértico. Su superficie 
está completamente cubierta de agu- 
[8۲05 y cavidades laberínticas donde 
fueron emboscados por unos gusa- 
nos gigantes llamados moomas. 
Poco más a reseñar, excepto que 
parece un milagro que en una roca 
espacial con condiciones extremas 
pueda darse la vida. ۱ 


Tras salir airosos de este encuentro, 


los saiyans persig 


` KELBO | 


neta ۲۴۲5۵۰ Allí encontraron una 
nueva bolas que consiguieron gracias 

las técnicas "transtormistas” de 
Trunks, que se 015۲826 de mujer 
para poder liberar a la princesa Lemu 
del compromiso que la unía al mons- 
truoso Zuhnamer. Á cambio de 
derrotarlo (Zuhnamer era un ser que 
hacía creer a los nativos que provo- 
caba terremotos). los habitantes del 
planeta les entregaron una bola 
mágica que fue robada a nuestros 
amigos en sus propias narices por 


Bonpara, sonpara y Donpara. Los 
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avecina... Este mundo es un lugar vital 


en este sector del universo al tratarse 


de un planeta especializado en el tra- 
tamiento de la salud. 


nados Comando M2, consigue redu- 
cir fácilmente a Gokuh y Trunks, que 
son inmediatamente encarcelados. 


De este modo, Pan se queda sola e 


indefensa en un m 
tiere 


ndo tan frío y 
s propios habitan- 
laremos 


que en re 


cuantas conocieron en su tour espa- 
cial: Baby. En principio, el mundo en 
cuestión parecía un paraíso de la 
naturaleza, pero no tardaron en ave- 
riguar que todo era una farsa. Árbo- 


les, frutos, piedras y demás estaban 


construidos con un metal hiper-resis- 
tente (y si no que se lo- 





































reptiles prehistóricos. Tras la destruc- 
ción del hogar adoptivo de la familia 
salyan, todos se trasladaron a vivir a 
la nueva versión del planeta PLANT. 
Éste es el nombre del planeta donde 
vivia antiguamente la raza tsufur. 
Los tsufurs son un pueblo pacífico y 
con una tecnologia muy avanzada, 
pero la llegada de los saiyans provo- 
có que fueran exterminados y que su 
planeta cambiara el nombre por el de 
VEGETA. Más tarde, la raza saiyan 
también sería exterminada junto con 
el planeta a manos de Freeza. Ahora, 
con la aparición de Baby (el ültimo 
tsufur), el planeta ha vuelto a nacer, 
ya que él mismo pidió este deseo a 
las bolas de dragón de la TIERRA. 

El nuevo PLANT posee una atmósíe- 
ra similar a la terrestre, pero se trata 
de un lugar inhóspito y desértico en el 
cual solamente se erige una ciudad, 
en la cual viven los terrestres que 
Baby ha controlado. J 


GUSTAVO TORRALBA Y ESTUDIO Inu 





۲۱/۲۴۱۱8۵5۲, ሂኛ001086 y ۳۵۵۸۱ se despiden de su querido planeta Tierra antes de que éste sea 
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destruido. Ahora les toca iniciar una nueva vida en la nueva versión de Plant creada por BABY. 


En este planeta, Gokuh y compañía se 
hicieron con la última bola, regresando 
seguidamente a la TIERRA. 

Este mundo ha sido durante muchos 
años la residencia de nuestros ami- 
gos, y sus tres cuartas partes están 
cubiertas de agua. Un 75% de su 
población la componen seres huma- 
nos normales y corrientes, un 17% 
animales humanoides (como Woo- 
long). un 7% monstruos (Buyon, 
Giran...) y el 1% restante extraterres- 
tres. Precisamente entre estos últi- 
mos se encuentran Gokuh, Vegeta y 
sus respectivos hijos, los cuales se 
han convertido en defensores del pla- 
neta (aunque el 90% de amenazas 
las produce su propia presencia). Por 
último señalar que una gran parte de 
la fauna de la Tierra la componen 


de la Tierra son poco amistosos y 
muy hambrientos, ya que se trata de 
los tigres gigantes que le dan nom- 
bre. Lo más destacable es la detec- 
ción de una nueva bola mágica. El 
siguiente mundo es igual de primitivo. 
En el llamado PLANETA DEL DINO- 
SAURIO, permanecen lo que se tarda 
en pelearse con un monstruo antedi- 
luviano y recoger una bola de dragón. 
También es de tipo selvático, y la 
breve estancia no nos permitió reco- 
pilar más datos de interés. 

En FUREDO, al contrario que en Ludeze, 
las temperaturas son extremadamente 
[በ85. La superficie del planeta está to- 
talmente congelada, cubierta de hielo. 
Las condiciones climáticas no acompa- 
nan mucho, ya que los vientos huraca- 
nados alcanzan velocidades extremas. 





























1 que más y el que menos 
ba conoce la historia de DRAGON 
BALL: los personajes principales, 
las batallas más épicas... Pero, 
` ¿qué pasaría si, por un momento, 
B 11 A tuviéramos la oportunidad de cam- 


biar el rumbo de las cosas? ¿Qué 
¡inventa tu propia historia de DB! 









inesperadas transformaciones su- 
frirían las vidas de nuestros 
esforzados héroes? Tú puedes 
decidirlo. Nosotros te propondre- 
mos una historia y tú nos darás un 
nuevo final. 





La pregunta del mes pasado era: 
¿Y si los guerreros que viajaron a 
Namek se hubieran unido a Freeza? 
¿Cómo hubieran reaccionado Ten 
Shin Han y compañía? El ganador, 
Antonio Jesús FERNÁNDEZ, de Sevilla, 
nos cuenta su versión: 
| Gokuh llega a Namek y encuentra a 
| Freeza, que intenta engañarlo para 
| conseguir su poder. Le cuenta que 
| conquistar planetas no implica des- 
| truirlos, sino aumentar el poder y a- 
| prender nuevas técnicas de combate. 
Incluso Chichi podría ser emperatriz 
. de uno de los planetas. Gokuh 
| acepta y noquea a sus colegas 
excepto a Vegeta, que huye ofendido 
| por haber perdido tal oportunidad. 
| Cuando invocan al dragón Polunga, 
| reparten los deseos: uno para Gokuh | 
| (que resucite toda la gente asesinada 
injustamente). otro para Freeza (mu- 
| cho más poder) y el ültimo en comün 
(fusionarse entre ellos). El resultado | 
` | es un ser con el aspecto de Freeza 
| pero con el pensamiento (y el pelo) de 
| Gokuh: el poderoso Goezak. Vuelve 
| ala Tierra y, junto a sus amigos, pide 
al dragón Shen-Ron que le devuelva 
| su aspecto. Tras esto, viaja por el | 
| espacio y encuentra un planeta donde 
| están todos los saiyans que fueron 
| asesinados por Freeza. Acude a por 
t | sus amigos de la Tierra y al llegar de 
| nuevo a dicho planeta, ven cómo 
| Vegeta (acusado de traidor por sus 
| compatriotas) está luchando con los 
| resucitados. Para acabar con aquello, 
| Gokuh se transforma en super saiyan 
` y, para su sorpresa, la batalla se 
- | detiene y todos pasan a obedecer sus 
| órdenes, ya que lo consideran el 
- | super saiyan de la leyenda. Tras este 
| final feliz, al regresar a la Tierra, un 
| muchacho que dice llamarse Trunks 
| insiste en contarles algo sobre unos 
E | androides asesinos, pero eso ya es 
| otra historia... 


Observa el dibujo de al lado. Ponte en situación. ¿Estás preparado? Pues ahí va el ¿Y si...? del mes que 
viene: Para hacer frente al temible Boo, Gokuh y Vegeta se fusionaron creando al poderoso Vegetto, pero... 
¿Y si se hubieran fusionado Gokun, Vegera y PiccoLo? ¿Cuál sería el nombre de la fusión resultante? ¿Qué 
habría pasado entonces? ¿Serías capaz de hacer el dibujo? Escribe antes del 10 de abril a: 
¿Y si...? NORMA Editorial, C/Fluvià, 89. 08019 Barcelona. 
Los relatos no deberán pasar de un folio de extensión. El ganador verá publicada su historia y su dibujo y 
recibirá una genial agenda de Dragon Ball GT de regalo. 
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Aquest mes d'abril 
trobaras un reportatge 
dels Pets, un especial 
d'esports amb fórmula 1, 
el Barca-Brasil, els 
Dragons, el trofeu Comte 
Godó, una entrevista boja 
amb el presentador de 
Malalts de Tele i uns 
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los aficionados a 
15 en algunas técnicas no tan 
stro héroe favorito. 
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s comentar algunos de los ataq jnocidos por todos 
)N Ball (kame hame ha...), esta um va vu s a centr 
habituales pero decisivas en el desarrollo de | 


በ( 
las aventur 25 ( de nue 


El ataque de ቪ፳፤ዐከ 


Primera aparición: DBZ capítulo 28 


cando su fuerza por esta cifra). El 
principal inconveniente del kaioh ken 
es que el cuerpo se resiente mucho 
debido al aumento de poder y queda 
muy maltrecho después de utilizarlo. 
La primera vez que Gokuh realizó 
esta técnica en el transcurso de un 
combate, fue para impedir 
que Nappa atacara a Go- 
han y Klilyn. Gokuh do- 
bló su poder para evitar 
que sus amigos sufrieran 
dano alguno y de paso 
derrotó al saiyan Nappa 
de un solo golpe. La ülti- 
ma vez que la utilizó fue 
en el transcurso de su 
combate contra Freeza, 
en el que realizó un Kaioh 
ken de grado 20 perma- 
nentemente para estar a 
la altura del tirano espa- 
cial. Después de conver- 
tirse en super saiyan, su 
poder alcanzó cotas tan 
altas que multiplicarlo 
hubiera sido más de lo 
que su cuerpo hubiera 
podido resistir. 


Creador: Kaioh Sama 


puede ser utilizado en diferentes gra- 
dos, multiplicando cada vez por un 
nümero mayor la fuerza de combate 
inicial del luchador. De este modo, 
Gokuh ha utilizado la técnica desde 

| grado 2 (doblando su fuerza de 
combate) hasta el grado 20 (multipli- 





Gokuh aprendió esta técnica durante 
su estancia en el planeta de Kaioh y 
la utilizó frecuentemente hasia con- 
vertirse en super saiyan. Cuando se 
realiza el kaioh ken, el luchador se ve 
envuelto por un aura de energía roja 
y su poder se multiplica. El 2/۵۳ ken 
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La esfera benigna 
Primera aparición: DBZ capitulo 21 
Creador: Kaioh Sama 


campo de batalla, fue durante la 
lucha. que enfrentó a Gokuh y 
Vegeta. Gokuh yacía malherido y 
exhausto, así que comenzó a reu- 
nir energía y- formó un. pequeno 
genkidama. Como era incapaz de 
lanzarlo contra Vegeta, pasó el 
genkidama a Klilyn, que consi- 
guió arrojarlo contra el príncipe de 
los saiyans (tras un pequeño 
rebote en Gohan). La única 
variante conocida de esta técnica 
es el chó genkidama (super gen- 
kidama). en la que los habitantes 
de la Tierra y los del más allá ofre- 
cen voluntariamente gran parte 
de su energía vital para crear una 
bola de energía más grande y 
poderosa. Gracias al ርስዕ genki- 
dama se pudo derrotar a Boo. 
Este ataque jugará un importante 
papel en DBGT. 


El cambio de lugar instantáneo 
Primera aparición: DBZ capítulo 123 
Creador: Habitantes del planeta Yadrat 





La más definitiva de las técnicas 
de la escuela Kaioh y el ültimo 
recurso de Gokuh en sus comba- 
tes más épicos. Los brazos se 
alzan y se comienza a reunir una 
pequeñísima porción de la ener- 
gía de todos los seres vivos del 
planeta en el que se realiza. Poco 
a poco se acumula esta energía y 
se concentra en una bola sobre el 
luchador. Cuando se ha reunido 
el suficiente poder, se lanza la 
bola de energía con devastadores 
resultados. Cuanto más grande 
es la superficie del planeta o más 
seres vivos lo pueblan, más gran- 
de y poderoso es el genkidama. 
El luchador que lo realiza no debe 
utilizar su propia energía, que 
siempre se reserva como último 
recurso. La primera vez que fui- 
mos testigos de su uso en el 


4 
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tando de esta forma la destrucción 
del planeta Tierra. Esta tecnica tam- 
bién puede ser utilizada en la faceta 
ofensiva combinándola con otros ata- 
ques, como en el caso del shunkani- 
do kame hame ha. 





habitó una temporada en el planeta 
Yadrat tras su enfrentamiento contra 
Freeza y la consiguiente destrucción 
del planeta Namek. De las numerosas 
y misteriosas técnicas que poseían los 
habitantes de Yadrat, Gokuh se 
esforzó por aprender y controlar el 
shunkanido. La primera vez que lo 
vimos teletransportarse fue tras su 
llegada a la Tierra, para hacer una 
demostración a sus amigos. Gokuh 
se teletransportó hasta la Kame 
House (a más de 10.000 Km.) y re- 
gresó con las gafas de Mutenroshi, 
dejando al anciano maestro en esta- 
do de shock. La vez en la que su uti- 
lización fue más decisiva, fue cuando 
Gokuh lo utilizó para transportar a 
Cell hasta el planeta de Kaioh, evi- 
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Esta técnica consiste en la teletrans- 
portación instantánea, hecho que ha 
sacado de más de un apuro a nues- 
tros amigos. La única condición para 
poder llevar a cabo este cambio de 
lugar instantáneo es que se debe 
localizar una fuente de energía cono- 
cida en el lugar de destino. De este 
modo, el que lo utiliza sólo puede 
transportarse a lugares donde haya 
algün ser vivo que conozca. Gokuh 













Normalmente, en esta sección hablamos de merchandising “propiamente dicho”: de muñecos, de cards, de objetos de adorno de 
ésos que causan envidia en el vecindario... Pero, ¿y el manga? Vaya, el manga no es del todo merchandising, es Dracon BALL en 
estado puro y original, y sin duda todos los fans de la serie han coleccionado alguna de sus ya muchas versiones. 


Pon ÁRMANDO VILA 


nas, que empezaba nada menos 
que a mitad del tomo 28 o, en otras 
palabras, al final de la saga de Na- 
mek. La serie Roja iba numerada por 
su cuenta, pero también mantenía la 
numeración de la serie blanca... ¿Un 
lio? No, hay que pensar en DRAGON 
8۸۱1 como una sola colección de 
211 números: del 1 al 153 son “blan- 
cos” y del 154 al 211 son “rojos”... El 
lío de verdad se produjo con el tema 












a 


book de 32 páginas, y se arriesga- 
ron a darle periodicidad semanal, lo 
que no es mucho riesgo si se recuer- 
da que los fans se estaban peleando 
por fanzines que fotocopiaban los 
tomos japoneses... 


DRAGON BaL, la colección, fue más 
tarde conocida como la serie Blanca. 
¿Por qué? Bien, DRAGON BALL, en 
televisión, había sufrido una pausa. 
pero cuando por fin apareció 
DRAGON BALL Z, los fans alucinaban 
con las nuevas aventuras. 

Como iban a tardar lo 
suyo en llegar a esa * 
época en el cómic semanal, 
Planeta sacó una segunda 
colección, la serie Roja, 
quincenal y con 48 pági- 


6 ን ር: Como el tema de las ediciones es complicado, mejor empezamos por el principio. 


TFN RAGON BALL cons- 
== | ia, como todo el 
4 | mundo sabe, de 42 to- 
| mos japoneses, pero 
| sólo se habían publi- 
cado 29 cuando la 
colección llegó a Es- 
paña. Y a España, 
|| señores, llegó antes 
| que a ninguna otra 
| parte, o por lo menos, 
antes que a ningún 
otro país occidental. Fue editado por 
Planeta-DeAgostini Comics. Era el 
primer manga que editaban que no 
había salido de ediciones america- 
nas, la primera vez que se tradujo 
del japonés, la primera vez que se 
hicieron onomatopeyas... así que se 
inventaron un poco el formato, comic 


AGOST COMES‏ و بر 


Catalunya fue la autonomía donde todo 
empezó. Por lo tanto, es lógico que conta- 


ra con su propia edición de DRAGON BALL. 


A la derecha: La edición en castellano. 
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f ج‎ y PRADETA-AGOSTM COMICS 


también se ha editado en formato 
tomo japonés, y todos los volüme- 
nes han aparecido ya. La edición es 
la del tebeo, por lo que la rotulación 
es algo pequena, pero a cambio 
tiene al final de tomo las portadillas 
originales. 

Planeta-DeAgostini probó también 
con otros productos del maestro 
Tori, como el TEATRO MANGA, del que 
han publicado los tres volúmenes, el 
TALLER DE MANGA y la mismísima 
serie de Dr. StuMP, pero también 
probaron con más productos 
DRAGON BALL. Eso sí, todo lo que se 
editó después de DRAGON BaLL ha 
tenido que ser, por deseo expreso 
del autor, en sentido de lectura japo- 
nés... dificultad que sin duda ha 
vuelto a todos los Tori-fans capaces 
de leer en cualquier sentido. Bl 
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octubre de 1996 
número único 
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15 números 
Dos especiales 
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: 1 FAGON BA 


mayo de 1998 
Serie abierta 


(reeditado como serie amarilla a partir de abril de 1997) 


(reeditado como serie azul a partir de enero de 1998) 


LAS 


de los nombrecitos, traducidos a 
veces muy literalmente en el manga: 
por ejemplo, Woolong se llama 
Ulom, Cell se llamó Seru una tem- 
porada antes de pasar a Célula, y 
todos conocemos el cambio de sexo 
de Kaioh Shin. 

Por cierto, hablando de nombres, 
una de las cosas curiosas de esta 
primera edición es que fue bilingüe, 
es decir, apareció una edición exclu- 
sivamente para Catalunya titulada 
BoLA pE Dnac. Una y otra edición 
tuvieron, obviamente, un tremendo 
éxito, y la prueba es que sus edicio- 
nes en castellano se han reeditado, 
como serie Amarilla y serie Azul, al 
poco de su finalización y con igual 
éxito. Además, para los completistas 
o para los que no quieran rastrear 
todos y cada uno de los números de 
estas colecciones. DRAGON BALL 
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JRAGON BALL SERIE BLANCA 
mayo de T 
153 nümeros 
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en castellano del primer tomo de la 
DAIZENSHU (la enciclopedia de 
DRAGON BALL). Aunque parece 
improbable que alguna vez se edite 
otro, éste contiene todas las imá- 
genes a color realizadas por To- 
riyama para la serie, excepto un 
par que se le pasaron y que apare- 
cen en el volumen siete. Un peda- 
zo de tomo, y una aténtica fiesta 
para vuestros ojos. 

Concluyendo: que de DRAGON 
BALL, en castellano, se puede 
encontrar casi, casi todo, y simple- 
mente con decidir cómo lo queréis, 
seguro que encontraréis un DRA- 
GON BALL a vuestra medida. Ahora 
sólo hay que ver si acabará apare- 
ciendo algún jugoso producto de 
DRAGON BALL GT... ፪፪ 


s AS 


E nire los productos DRAGON BALL 
Een espanol destacan sin duda los 
animé comics. Se publicó una prime- 
ra colección, el Anime Kids Comics, 
que tenía 15 nümeros y adaptaba la 
saga de Boo que se había visto en 
televisión, saltándose, eso sí, un buen 
trozo del final. De esta colección tam- 
bién hubo dos especiales, dedicados 
a dos películas: EL COMBATE DEFINITIVO 
y Fusión. Aunque esta colección tenía 
el atractivo de ser a color, el tono deci- 
didamente infantil de la historia no 
convenció mucho a los dragon-fans, 
más ansiosos de combates que de 
ver lo monos que quedan Goten y 
Trunks combatiendo el mal... 


Para ellos, Planeta-De Agostini se 
decidió por fin a sacar los verdade- 
ros animé comics: las adaptacio- 
nes de las películas en tomo, o por 
lo menos, las de DRAGON BALL ረ, 
empezando por GARLICK JR. IN- 
MORTAL y siguiendo luego por 
orden con todas las peliculas de 
DRAGON BALL Z. Curiosamente, es- 
ta colección sí está editada en 
sentido de lectura occidental, no 
se sabe muy bien por qué. ¡Una 
buena idea para los fans! 


Por último, mencionar el libro que 
todo fan de DRAGON BALL debería 


tener: el DRAGON BALL ILUSTRACIO= 


NES COMPLETAS, es decir, la edición 
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3 81880). (08. Para hacer de la 


sufrida Chichi, nadie mejor que la maniática - 
de la limpieza de FRIENDS, aunque esto no ha 


በ6 llevarnos a equívoco, porque esta chica ከ3 


demostrado. en las dos entregas de SCREAM - 
que no es ninguna mosquita muerta. 
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Sharon Stone. En Insniro Básico 
es sexy. En RAPIDA Y MORTAL, una dura 
aventurera... Es guapa, es lista... tiene 
todo lo que hay que tener para interpretar 
a Bursa... y la mala leche suficiente para 

- poner a VEGETA marcando el paso si la 
cosa se pone caliente. 


WOOLONG 













ET EU (con permiso Spani 

dibujos animados, pero este cochinillo. E 
australiano nos ha convencido tras v ver les ۱ 
ES dos pne de i Mies ENTE. 
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- Antonio Bandera 5 Aunque quizás necesite unas ha E 
ses de artes marciales, nuestro actor más internacional ha 
oo dado sobradas mu muestras des ser paz de | rotagonizar pape- 





። x : ejemplos d de ello; aunque para interpretar m el l'aire de 
ES tonto ار‎ mostraba en NE no lei iría nada mal. 
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8282. Para decir “Girugirugiru peligrope- 
ligropeligro” se necesita a alguien con 
experiencia en escenas arriesgadas. Quién 
- mejor que el aventurero galáctico por exce- 
lencia, R202. aunque bien pensado, es pos- 
ble que necesitara unas clases de dicción, 


800 





W ayne Knight. Sería gracioso que el malvado que 
acaba en la barriga de un dinosaurio en PARQUE JURÁSICO i inter- 
pretara al personaje de DRAGON BAL cuyos enemigos acaban 
en su propia barriga. Harto de papeles secundarios, creemos 
que este hombre estaria mås que dispuesto a hacer un papel 
de su verdadera | calla 
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REI Pecialisla en kick boxing por excelencia ha 


ble : demostrado. de “sobras: que tiene la forma 
Po ። fisica ideal poro: encamar al discipulo de 
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; los e. de su papi, el cantante ነ. 
AEROSMITH, y en ARMAGGEDON adquirió expe- 
፡ riencia en lo de mandar a su familia al espa- 

cio. Esto y ser tan guapa son razones ci 


Pm om : perfecto para el] papel de nuestro en 
: cE malvado favorito: el Klo m 





Pat Marita. ¿Quién no se acuerda del 
maestro Miyasi de Karate Ki? Quizá no 

fuera capaz de lanzar un kame hame ha, 
pero su efectivo ataque de la grulla hizo que 

más de uno se pusiera a hacer el tonto a la 
pata coja en la puerta del cine. 








i eP orin an. A estas alturas LE 655 un poco cre- 
md ات خن‎ joven- | 
cita hubiera hecho estupendamente de PAN. Rebelde, indepen- 


EE cida, pero tal como aparecía en León 1:97. 





diente y guapa como sólo prede se serlo la nieta de 508 Gont 
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Kevin Spacey. Un personaje inguietan- 
te al que podemos ver en Seven o en LA. 


0:088028151. De gesto serio y mirada penetran- 


te ‘SPACEY tiene un aire misterioso que casa 


perfectamente con el carácter de Piccow. Una 


capa de maquillaje verde, unas antenitas y 


- tendremos a nuestro namek preferido. 






" cientes por hacer de Vive. 
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| det us Quintuple ca campeón del mmodo a5 
Kung-Fu, gran estrella de cine en Hong Kong. 
—y ahora en todo el mundo gracias a la exito- 
sa cuarta parte de Assa LeTAL. Es uno de los 

- actores fisicamente mejor preparados para 


tener que soportar lo que aguantó en su 
dec momento Kui en la serie de animé. 


TRUNKS 











ድ መፍ 


hay enemigo 


é 





| 5 
drum 
SUM መ 





dice que ۵ 











یط اسب 
و 











Mucho cuidado con 


aquel refrán que 






مت 


No os dejéis engañar. Basy da la razón a 


pequeño. 





و 
bn‏ 


اسر زب ገ‏ 





تن 


Le 

۳ መጣ 

E ህዚ መ 
ል 5". 


ር 


A a 8 ። 





a ጨው 

















ESPERTA 





































EL ሀ 




















1 z un 1 ጨባ 1) 1 
S= 2 ወ ፎ ሮ NI 
| E == ETÀ غ طا و‎ 
a o» መ= کڪ‎ E c 55 02 
የፍ EM اس‎ 6) cal A ات‎ [s Mm 
ነ UM ea = e O Co ፎ ዊ2 መ ር 
سم‎ eu VUE ۳-۳۰۱۱ 
Xd ret e ا ا = == د‎ == Wa ۳ 
ነ; y : LOI o © چ 2۵" یم لك ص سد‎ 
= m 2۳۰ — [£e] س‎ — JE — سد‎ | 
بح طم اا‎ = p e ==. ..o 
= p 2 mn = © ها‎ g 
መ aS 5 5 50555: 
< 5 2۱ BEES ssim» 
m -= D o-s zB << جح دا‎ 
— — 3 کا‎ 3 Eri ሰሙ => 
= g o o = d e" 
22 g — Ehe = 1:1 ርሙ። o ت‎ 
Susa ۳ S ات 2و لس نت تا‎ . 
ELE w a اب سس‎ 2: 
ی‎ ተና E A EO Ti = ت‎ El SS Mm c mn 
Tor ዳም 5 ኪጆተሴ) " ی‎ = = e E = g=] Ld 
Ter j ዘ “ንፍ ETA us "አሌ. ca ። ES ኢመ ሴን pm | —À [^r] = 1 e [=] 
elos ی جر ی رب‎ == O a = ro S 05. 6), “መ” 'መ — 
cocos. Eo û o 
ا‎ | d - — > T 
T — [x -= T a Ur. © 
75 ከ ተ መ S3 o © O = = 
mu . 0 g: نس کا‎ = 
2 ጪ O0 (AID 307]. == 
0.3876 uU Ss PESCGS 
SES 2 ESAD 5 < يم‎ © e 
m =2 ር3 = 2.6  ጋ= መ ፡ፓ = 2 
dii 235030 = ۳ cA dm o o o 
e EG اه‎ im DE A هه‎ A 





101050 y 


۱6]۱:۱8۵ avan- 


LJ 


salir del cuerpo de Mu, ¡eeecks!) y EL ENGENDRO 
BABY un robot muy pel 


que se rebela contra su creador. La c 


MECANICO por ser 


mezcla entre Aun (por su forma de 


eis más 


ten 


r 


- 
۱۳ 


raf 


isodio de presentación cuenta 
de KAZUYA HISADA: S10 


es 00 


۱۱۱۱۰ 
menaj 


gustaban los ho 


- a 


con una b 


E F 


n de Basy ha sido bastante tra- 


rige 
p 


bajado, y este e 


volvemos a las andadas 
poderoso. El o 


iper 


h 


Trunks) una nueva linea argumental en la que 


nuevo enemigo 


| # 


e Se abre con bastante acierto y talento (s 
mos la “explicación” del plan secreto de GIRU y 


bvia- 


"A. 
NL 
u^ 


? 


muy cariñoso, ¿no 


prestados. No parece 


TVICIOS 


Mu los se 


Asi agradece Basy al Dr. 














































e n | | 
no : 10 O fur ej 1) y 


No hay nada como el trabajo en equipo: 
Pan, GoxuH y Trunks lanzando un triple 
kame hame ha. 


robot de seguridad de la nave con 
misiles y tentáculos mecánicos. 
Menos mal que Gokuh y Trunks han 
ido a rescatarla rápidamente, inter- 
ceptando todos los proyectiles. 

La situación es desesperada: la nave 
está casi fundiéndose, cuando Giru 
detecta formas de vida en su interior. 
En efecto, en una de las habitaciones 
hay un niño desmayado encima de 
una cama. Trunks lo coge y todos 
huyen como alma que lleva el diablo 
ante la perspectiva de cocerse vivos 
alli dentro. Sólo les quedan 30 segun- 
dos para huir de allí: saltan a las 
motos pero éstas apenas pueden 
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ciales y enfundados en los ya conoci- 
dos trajes de astronauta de la 
Capsule Corporation, los tres ami- 
gos llegan a la nave abandonada y en 
ruinas. Tras pocos minutos, encuen- 
tran la bola. Resulta tan fácil que 
Trunks tiene la mosca detrás de la 
oreja. Pan cree ver una sombra entre 
los restos abandonados de la nave y 
va tras ella a investigar. 

Pero jhorror!, Giru ha errado en el 
cálculo, y a la nave, que está siendo 
objeto de unas terribles sacudidas, 
le quedan menos de dos minutos 
para enirar en el campo gravitatorio 
de la estrella y caer en las llamas 
para fundirse. 

Pan, perdida entre los pasillos de la 
nave, está siendo atacada por un 


(| ፪ 4 0 KU 


airu consigue, mediante 
; tuna técnica especial para 
STA derretir metales, librar a la nave 
ای‎ | de la cárcel de acero que le 
፡፡ | había tendido Rilld. Nuestro 
VEN grupo se dispone a despegar 
ም para abandonar el planeta M2. 
8 n Sorprendentemente, y cuando 
P is la nave ya volaba dirigiéndose 
፡ ስሳ hacia el exterior del planeta, 
Y =Y una mano como la de Rilld 
FA surge del metal agarrando la 
|. ድክ nave por uno de los tentáculos. 
Hartos ya del pesado robot 
መ mutante, nuestros tres amigos 
5۱ lanzan a 8118 un kame hame 
ES ha conjunto que lo derriba. 
% ر‎ Suelta así la nave, y nuestros 
— . amigos consiguen salir final- 
mente volando. No era Rilld, 
sin embargo, sino Baby, que 
había poseído el cuerpo inerte 
y las habilidades del antiguo 
servidor de Mu. 
Ya en marcha, Giru detecta 
una nueva bola de dragón, 
esta vez en una nave fantas- 
ma que está a punto de caer 
cerca de una estrella y derre- 
tirse como si de un helado se 
tratara. Montados en unas 
coquetas moto-naves espa- 


A DESTACAR 


* Muy cucas las motitos espaciales y los trajes de 
astronauta de la CAPSULE CORPORATION: ya se los 
vimos a BULMA y a GOKUH en NAMEK. 


* Emocionante el momento de lucha contra la 
fuerza de la gravedad que les atrae irremisible- 
mente a la ardiente superficie de la estrella. 


* Resulta curioso ver el desfile de estrafalarios 
monstruitos que aparecen por entre los pasillos 
del hospital del planeta Pital. (¿Por cierto, vais 
pillando el porqué del nombre del planeta?) 
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EL CONTRAATAQUE DE BABY - 





Gokun y TRUNKS frente a frente. El diabólico — 
poder de BABY empieza a hacer estragos. 


para poder comer algo es la cafetería 5; 
del hospital y de que nadie va a 
ponerle una inyección. Así que 


todo Gokuh, que acumula montones 
de platos vacíos. Aprovechando la 


dar una vuelta por las instalaciones 
traerle con alguna máquina médica - ] 
gía de saiyan. Asi lo hace, y está a 
punto de absorber la energía de 


Trunks, pero un rayo lanzado por 
Gokuh impacta en Baby. 





concerniente a Baby, ya que éste 
emite una energía muy característica | 
a pesar de que tome cuerpos de | 
seres corrientes. Como sabían que el | 
ünico momento en el que Baby es | 


vulnerable es la transición entre un | 





- comienzan a ponerse las botas, sobre 


confianza de Trunks, Baby le invita a 
del hospital, con la intención de dis- 


avanzada y absorber su súper ener- 


ል! parecer, los salyans sabian todo lo 


está en un bosquecillo cercano inten- 
tando acercarse a un cervatillo cuan- 
do aparece Baby camuflado en su 
apariencia infantil Aunque se la 


camela para que se confie y poder 


robarle la energía, Trunks y Gokuh 


llegan oportunísimos y Baby comien- ۱ 


za a disimular. - 


Al poco tiempo llega el cirujano que 
había atendido al chico y se lo lleva, 
rinéndole por haber abandonado el 
hospital sin permiso. Pero cuando 
están a solas regresando al recinto, 
Baby surge del interior del cuerpo 


del chaval y ataca ferozmente al 


médico, invadiendo su cuerpo ۷ 
dejando el del chico. 


Gokuh, Pan y Trunks están matando | 


el tiempo en uno de los jardines cuan- 
do aparece el cirujano de cuyo cuerpo - 
Baby se ha apoderado. Entre todos y 
en especial el médico, consiguen con- 


vencer a Gokuh de que el ünico sitio 


PA teres. Una faceta de Gokuh iné- 


había encaramado, nuestros 


peces no son comestibles. La 
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۲ a situación es caótica en el 
hospital, todo está lleno de 
humo y llamas. Gokuh consigue 
rescatar al niño y a la enfermera, 
pero no todo es tan plácido como 
se presenta: el niño es su per- 
verso enemigo Baby. que pre- 
B | tende acumular la energía de los 
BF” saiyans para acabar con ellos. 


Ajenos a esto, nuestros amigos 
están ocupados en otros menes- 


* dita hasta el momento se nos 
revela: ¡Gokuh odia los hospita- 
les! Se le ha metido en la cabe- 
za que le pondrán una inyección 
si va al hospital. Tras conseguir 
que baje del árbol al que se 


amigos se ponen a pescar plá- 
cidamente en un riachuelo que 
hay cerca de allí: más tarde 
nos enteraremos de que los 


zona es muy plácida y está 
llena de enfermos que se 
recuperan al aire libre. Pan 


A DESTI ACAR 


e Una escena memorable, la de TRUNKS, GOXUH y 
GiRU pescando peces con sus manos en un ria- 
chuelo. ¡A cada uno la cosa le va de formas bien 
distintas! 


e Este BABY parece hermano gemelo del T-1000, el 

-malo de TERMINATOR 2, que ocupaba la identidad de 
otros tomando formas con su cuerpo de metal 
líquido. ¡Otro homenaje para cinéfilos! 


» Atención a las paranoias de GOXUH: aunque se 
esté muriendo de hambre, se niega en redondo y 
en cuadrado a entrar en la cafetería del hospital 
porque no le gustan nada las inyecciones. Este 
chico es una caja de sorpresas. 
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Hay quien dice que la belleza está en el 
interior, pero ése no es el caso del pegue- | 
no náufrago espacial que han encontrado | 


| nuestros amigos. 


roso cuerpo de un salyan, escapa con 
un rayo cegador dejando atrás a 
nuestros amigos. 

Su objetivo: el cuerpo de una oronda 
alienígena que está a punto de mar- 
charse del planeta en un avión espa- 
cial, por lo que pierden la pista del 
horrible monstruo, que absorbe las 
energías de todos los pasajeros de la 
nave. Mientras, nuestros amigos 
reemprenden su camino con la nave. 
seguro que se encontrarán otra vez 
en el futuro, y el choque promete ser 
terrible. 0 


po para expulsar a Baby y recuperar 
su propia personalidad. Baby y 
Trunks hablan a la vez con el cuerpo 
del saiyan, cuya fuerza mental está 
causando problemas al invasor de 
Baby. Trunks, en un esfuerzo para 
librarse del control de Baby. se con- 
vierte en super saiyan, lo que Baby 
es incapaz de controlar, y el engendro 
es expulsado del cuerpo de Trunks. 
Baby, comprendiendo que su fuerza 
es insuficiente para controlar el pode- 
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cuerpo y otro, se hicieron los despis- 
tados para poder 01۱/8۲16 con las 
manos en la masa. Y así ha sido. 
¡Qué tíos más listos!, ¿a que si? 

Baby ataca a los saiyans, y aunque 
su cuerpo parece hecho de metal 
líquido cuya forma controla a volun- 
tad, nuestros amigos repelen el ata- 
que y le tumban. Pero antes de que 
puedan rematarle, Baby proyecta una 
energía extraña que hiere a Trunks y 


lo deja aturdido, momento en el que 


Baby consigue introducirse en su 
cuerpo y suplantario. 


Baby-Trunks lanza un rayo a Gokuh 
que no se atreve a rechazar por 
miedo a hacerle daño a su amigo. 
Pero el siguiente ataque de Trunks 
no alcanza su objetivo: Trunks está 
luchando desde el interior de su cuer- 












Valoración 


* A pesar de ser lento de ritmo, este episodio 
destaca por la excelencia de su animación, 
dirigida por ۲۸۲۴۵ 12, pero deja que desear en 
el aspecto de la emoción y el interés. Al menos 
conocemos algo más del villano BABY, pero los 


acontecimientos son poquitos y contados con 
985131116 030110۲۲3۰ ۴521105 2 13 8586873 ۶ ۶ 
BABY comience a hacer maldades de las bue- 
nas. La acción se hace de rogar. 
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que está durmiendo la siesta para 
recuperar una bola localizada en un 
planeta vete tú a saber dónde. y 
acaba arrancandole un pelo del bigo- 
te. Por supuesto, los ires acaban 
corriendo como alma que lleva el dia- 
blo, pero se salvan. Los gatos no vue- 
lan, y los saiyans sí. ¡Ya sólo les faltan 
dos bolas! 

Mientras, en la Tierra, una especie 
de Arnold Schwarzenegger rubio 
está muy interesado en encontrar a 
los saiyans, y a su paso deja una 


Vecera con el bigote que revolucionó 
Dracon BALL Miradlo bien, porque no tar- 
dará mucho en perderlo. 
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BABY MEGA A A LA TIERRA - 
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dall Chik qe ni Baby 
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salyan, mientras Bulma revela que 
fue su hija Bra la que con la hiriente 
irase "con ese bigote estás muy feo" 
consiguió que Vegeta se librase del 
mostacho. ¡Menuda cara de espanto 
puso el curtido guerrero saiyan cuan- 
do su hija adolescente le dirigió estas 
terribles palabras! 


Como veis, en estos nueve meses en 
la Tierra se lo han pasado de miedo, 
pero no tienen noticias de los aventu- 
reros que partieron en la nave espa- 
cial, que por cierto están bastante lia- 
dillos. Gokuh se las tiene que ver con 
un michino de varios metros de altura 


(Taihen 


“ste episodio comienza 
E muy pero que muy bien. 
Vegeta hace por primera vez 
en su vida una buena acción: 
afeltarse ese horrible bigote 
que lucía desde el principio de 
la serie. Y es que hemos vuel- 
to a la Tierra y parece que se 
va a armar una buena. 

Por lo pronto Chichi está pa- 
sando una vergüenza terrible 
escuchando cómo Goten liga 
descaradamente por su teléfo- 
no móvil, y está muy preocupa- 
da por lo que le pueda pasar a 
su hijo en manos de las chicas 
de la ciudad, que ya se sabe 
que son unas “lobas”. Para 
desespero de Vegeta. Goten 
pasa por su lado y ni se da 
cuenta de que el poderoso 
guerrero ha abandonado el 
look "Aznar. Su esposa 
Bulma sí que se da cuenta, y 
Chichi se queda callada 
mirándole para sonrojo del 
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۶ Todo el episodio es una verdadera joya en cuan- 
to a animación, pero vale la pena destacar el 
encuentro entre GOXUH, TRUNKS y PAN y el gato 
gigante: Vais a disfrutar a gusto. 

۶ DRAGON BAL GT no es sólo aventura sino tam- 
bién “sit-com' al estilo COSAS DE CASA: no tenéis 
mas que ver el delicioso gag familiar entre 
VEGETA, CHICHI, BULMA y BRA en torno al mostacho 
del poderoso saiyan. 


e Ha sido duro destacar sólo tres escenas de este 
fantástico episodio, pero antes que la espectacu- 
laridad de la luchas (que ya es de agárrate y no te 
menees) hay que fijarse en la reaparición de Ma. 
SATAN como defensor y justiciero de Satan City. 
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56 trata de Baby. ¡Ha llegado a la - 1 ፪ AUS 
i ` Tierra! Por supuesto, Pares se ha 
vón en el asfalto que bien  desmayado. prc chica! ی‎ 


+ Da rabia ver cómo algunos sep isodios se quedan 
en apro ۱03010 ju stito y des pués nos poner | Vert da- 
deros fou ur de force com 065 le: Sin duda, 

JOE odio s de Di con Bat GT que 
la fecha: tiene buen ritmo, 
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t tiene h umor, Eu | bie 2۱1 3 ido, tiene gracia, 


4 tiene escenas de ace ión, mis terio mu muy bien lle- 
vad Sid una animación sencillamente soberbia 
de a por ۱۸۵۵۱ ۰ Ojalá todos los epi 


T puede e pe! di más. 


aclama a Satan y la policía le agra- E 


a servir para hacer una e SS ES 2 8 
] EET Una teri ble ducha. va a comenzar | | 
el super saiyan Goten y el 
by. El temible robot, que ha absor- 24 1083090993 
bido mucha energía hasta llegar ala | 
Tierra. y ya i tiene aspecto de joven - A 


ERI 


B ር ran la mitad de buenos que éste. No se 
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patada tremenda. - ES IUe 
De repente, gente de la Wc 
bre comienza a atacar a Goten, que 
se libra de ellos. sin despeinarse. 
. Todo acaba felizmente, los hombres 
malos son apresados, la multitud — 


tamente del cucurucho. 

Pero Mr. Satan sí que uU 

- dispuesto. a evitar. que unos 

ma lvados destruyan. su queri- 
08 Satan City. Claro que no - 


dece su "valentía". Pero de nuevo 
una persona que hace segundos 
estaba oa aclamando a 
temente a Gen Tu esquiva SE 
pregunta. a Satan si 61. esun ataque, y el joven í que había atacado 
saiyan: "¡Qué pasa! ¿Es que ል Goten cae al suelo brillando. extra- 
me ves con el pelo amarillo - fiamente. De su cuerpo surge una. 
como si fuera un p puni T figura malévola. y ር60800(8. que se 
 qué?', contesta Satan, y act act dirige a Goten yle exige que confir- - 
- seguido. unos. terribles p me su identidad como super saiyan. . 
; que surgen de los. ojos. del 
us hombre han abierto Un 80ር8- 





- podría. 

. hueva boca de metro. | 
` Goten y Pares, su. e S entre e 
acaban encontrándose con E terrible c organismo- cibernético Ba- 


ES acabar con اه‎ 
 malhechor a 6ህ "discipulo". 
| Evidentemente, Goten pasa adulto, ha dado. muestras de un. 
` de todo, pero de repente el - | poder. terrible. y la cosa. E ir 
. hombretón. hace mención. de muy, py en serio. E ን... 
atacar a Pares y Goten le - Ed D ጋሜ 2 
tumba velozmente con una. 
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El pobre Sos Goten no puede imaginarse — 
lo que se le viene encima. Basy le vaa - 


el deu una a ratita. ርር z 
vs Nuestros. amigos. están Montano SS 
Cu 56 ha tragado a Gokuh, y éste no 

- . de rayos de energía que hie- - tiene. dE en በ haciéndole un 
EH rena Goten. Después de tran- - 


E: - gulizar ê a su novia. por el telé- < 


una fiesta para celebrar que sólo les 


queda una bola para poder volver a . 
la Tierra, eod Gokuh está ۳ pn 


۱ [4 WA ۳3 1 nan 
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: qus las ganas de ir en moto. 


. Contra todo - 

| pronóstico, a Ne dinosaurio -፻ : 

- 56 deshincha como un balón de playa 

E ከ66 alcanzar. su u verdadero tamaño: ۱ ! die 
| super saiyan. Goten lanza 0 = Z8 
- una verdadera avalancha de A x< 


- señales, de vida. 


F 


 quivado todos los ataques y además t SUE 


mg ku de! | p imn Ira us 1 
B | REN ፻ i 1 (2 | Í "I ii 
818878) 1. Wi] PA b 
۸ ۳ ۱ GEE E us "تچ‎ 'ሠ> ዚዜ FIED ra E 41 d ግ 3 


8 primera muestra de 
= poder hecha por Baby ya DN! SS 
en e que ከርስ está COURT. 
A energia para lanzar su kame hame 
ከል, es cuando. más. vulnerable 9s. 
Sorprendentemente, Baby se con 
— vierte en una flecha metálica que — 
: atraviesa el torrente. de Dem y o x: 


F causado estragos en 8 ( 
. Ciudad, que está hecha unos 
— zorros. Goten y Baby están - 
EE cara a cara y sopesándose el 
. Uno al otro cuando el móvil. 
& de Goten suena. Es Pares, S 
Bj quese interesa por él, y u 
nm — | ten: se > Pone; a hablar e S 


| 8 | | SON GOHAN Y GOTEN: lA HERMANDAD DIABÓLICA || 
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8 IN con “nuestros amiguetes pS 
n viajeros, que están intentando sacar — 
una bola de dragón del interior deun - 
- dinosaurio gigantesco y regordete- ፡ 

.. que hay en un planeta. El pobre bicho. 


| E ccu para a | hijo D 
... Gokuh, que consigue derribar - 
۲ albicho. Este reacciona desde 
P el suelo lanzando | una ráfaga - 


> mucho y 66 . transforma a 


rayos de energia que alzan | 


E ሀበ vendaval de polvo y una ... 
2 tremenda. humareda. Pares Ñ 


se derrite. literalmente. alver | i 


| el poder de su novio, pero. 


Goten canta victoria dema- ER 


siado pronto. 


. Baby no sólo esla eoe s 


tamente, sino ha 5 S 
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۶ La escena del dinosaurio que se deshincha es 
para mondarse de la risa. 

ES EA imponer respeto hasta a un 
cyborg malévolo como BABY. Menuda mujer. 


*PARES, la novia de GOTEN, es tonta. Se ve que el genio 
de las chicas se lo llevó todo PAN en el reparto. 








Valoración 
* la animación de YUuJ CODA no es la mejor de las 
que hemos podido ver pero tiene momentos real- 


mente sublimes. El episodio, lleno de espectacu- 
lares combates, es fluido y trepidante, con mucha 


emoción e incluso algún momento simpático, y 
tiene grandes alicientes como poderver de nuevo 
en acción a GOHAN o Piccolo, aunque por pocos 
segundos. Acción a mansalva: 


peleas entre hermanos: Gohan acep- 


ta el reto y parten hacia un lugar segu- 


ro, en las afueras de la ciudad. Fuera 
de oídos indiscretos, Gohan habla 
claramente a Baby: se ha dado cuen- 
ta de que él no es Goten. Éste le 
lanza un terrible ataque que lo deja 
medio desnudo, pero indemne. Go- 
han detecta que Goten y otro ser 
cohabitan en su cuerpo así que debe 
controlar su fuerza. 


La lucha fraticida es espectacular: no 
en vano se trata de dos de los mejores 
y más poderosos saiyans. Tras un 
toma y daca de golpes, queda claro 
que la ventaja es para Baby-Goten, ya 
que Gohan se contiene para no herir a 
Goten. Baby-Goten hace uso de toda 
su energía proyectando una terrible 
bola de energía. y para poder evitarla 
Gohan ha de convertirse en super sai- 
yan, momento que es aprovechado por 
Baby para abandonar el cuerpo de 
Goten y usurpar el de Gohan. 

En este momento llega Piccolo, que 
exige al ser que abandone el cuerpo 
de Gohan. Baby-Gohan no tiene 
intención de hacer tal cosa y ataca a 
Piccolo derrotándolo sin problemas. 
Ahora sólo Vegeta puede hacer fren- 
te al terrible monstruo. ፻፪ 





detectado el terrible poder de Baby. 


Chichi, que estaba esperando que 


volviera Goten, se encuentra con Go- 
han y su esposa Videl en la recep- 
ción del edificio de la Capsule Cor- 
poration. Gohan indica para deses- 
` peración de su madre, que ha habido 
una lucha en Satan City y que Goten 
estaba implicado. À los pocos segun- 
dos, Goten aparece allí mismo, bus- 
cando al que le han dicho que es el 
- más poderoso de los saiyans, el gran 

Vegeta. Chichi le arrea un bofetón 
-que deja a Baby-Goten tumbado en 

el suelo y preguntándose si no le 
habrá arrollado un camión. 


Abrumado por la energía de Chichi, 
Baby-Goten decide actuar cautelosa- 
mente y pregunta educadamente 
dónde está Vegeta. "¡Dónde está 
Vegeta, dónde está Vegeta! ¡Estás 
pesadito con la preguniita!", le contes- 
ta su madre mientras le abofetea 
repetidamente. Bulma informa de que 
Vegeta tiene la costumbre de largarse 


- Sin más por quién sabe cuánto tiempo 


sin decir nada a nadie. Mientras la 
desesperación de Baby-Goten crece, 
se da cuenta de que Gohan es más 
poderoso que Goten y se decide a 
usurpar su cuerpo lo antes posible, 
atizándole un punetazo en la barriga. 
Chichi lo atribuye a una de las típicas 
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Si en el número anterior comparamos a los pequeños TRUNKS y GOTEN, ahora le toca el turno a 
los chicos malos de la serie. Estos seres, a falta de algo mejor que hacer, ponen a prueba a 
nuestros héroes con su inventiva o su fuerza. Y aunque nos pese, hemos de darles las gra- 
cias, porque sin su intervención, la serie parecería más una segunda parte de CANDY, CANDY 
que el festival de combates al que estamos acostumbrados. Por descontado, la humanidad y 
el dominio del universo serán, como siempre, sus objetivos.. 


Pon PEDRO VALLESPÍN 
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que aterrorizan a una aldea, KENNOSU- 
KE (1987), un joven samurai que afron- 
ta su primera cita con la seriedad de un 
combate sabiamente aconsejado por 
su fiel amigo Shinobimaru, y SoNcHOH 
(1988), un alcalde (con un gran pareci- 
do a Mutenroshi, todo hay que decir- 
lo) que se enfrenta a un desaprensivo 
que tira una lata en un camino y que 

luego resulta ser un peligroso espía 

۴ que pretende activar una 
- bomba atómica. Estas tres 
historias se publicaron en el 
SHONEN JuMP, la misma 

revista donde estaba apa- 

reciendo DRAGON BALL. 





KARAMARU es otra historia en la que un villa- 
no pasa a ser de los buenos debido a un 
malentendido. Cosas de TORIYAMA. 


(1989), la historia de un ninja que, 
yendo a vender setas al pueblo, tiene 
ocasión de vencer a unos bandidos y 
ayudar a un ladrón a volver a ser 
honrado... Que luego no digan que 
estas historias no tienen moraleja. 


E | En la misma línea y en 
i la misma revista, aun- 
; que recopilados en otro 
tomo del TEATRO MANGA, 
aparecieron dos historias 
más: MAMEJIRO (1988), la 
historia de un chico que, 
frustrado porque su padre 
se come su helado, decide 
convertirse en un gamberro 
sin tener mucha idea de 
cómo, ሃ KARAMARU 


La colaboración de Akira Toriyama 
con el SHONEN JuMP acabó con estas 
historias; el autor descubrió que se 
sentía más cómodo trabajando para 
la revista V-JumP (VIRTUAL JUMP), 


raro 6 jnédi 

ro € jn6dibo 
De esta época, hay dos mangas que no se han 
recopilado nunca. Uno es Wotr, que apenas 
tiene unas pocas viñetas a color y que apareció 
en el libro de ilustraciones AKIRA TORIVAMA-THE 
Wort (1990), y el otro es Lany Ren (1987), una 





historia de sólo cuatro páginas, también a color 
y, jatencion!, en sentido de lectura occidental, 
publicado en la revista Super JUMP y decidida- 
mente para adultos... 


















| os 42 tomos recopilatorios de DRA- 
GON BALL fueron publicados entre 
1985 y 1995. Pero durante estos diez 
años, Toriyama no se dedicó sola- 
mente a DRAGON BALL, sino que fue 
encontrando tiempo aquí y allá para 
realizar algún manga corto, normal- 
mente mucho más relacionado con el 
humor de su primera época que con 
el tono épico de DBZ. La mayoría 
de estos relatos han sido 
después recopilados en 
los tomos 2 y 3 del 
TORIYAMA AKIRA MARU 
SAKUGEKIJYOU, mejor 
conocido entre nosotros 
como TEATRO MANGA. 
La mayoría de historias lle- 
van el nombre de su prota- 
gonista; así, entre las 
más antiguas tenemos 
Mister Ho (1986), la 
historia de un merce- 
nario con tirita que 
acaba con los bandidos 
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cierto éxito, publicándose 
once episodios y llegando a 
tener tres adaptaciones en 
videojuego. El pequeño de- 
monio empezaba bien su 
200" cumpleaños. 


ፆ La mayoría de estas histo- 
Y rias podréis encontrarlas en 
el tercer volumen de la colección 
TEATRO MANGA de Planeta DeA- 
gostini. Estos tomos son una 
recopilación de las historias 56 
realizadas por Akira Toriyama 


| para la revista SHONEN Jump. ፪፪ 
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en una carrera para conseguir los 
favores de una chica. 

Pero la historia que resultó más 
popular fue sin duda Go! Go! Ack- 
MAN (1993), cuyos 11 episodios 
explican las aventuras de Ackman, 
un demonio jovencito de sólo 200 
anos, que va por la Tierra intentando 
recolectar almas humanas para 
poder venderlas a buen precio. Ack- 
man traba enemistad con un ángel 
que pretende aguarle la fiesta, y 
cuyos intentos por destruirle causan 
infinidad de bajas civiles de las que 
Ackman se aprovecha. 88 


s 
Awuapry Fepana 
F ti LLI 


i‏ سا 


El anciano alcalde SONCHOH;, para 
variar, salva a su país de ün terre 
ble agente secreto al equivocar- 
se pensando que se trata de un 
gamberro normal y corriente. 





que no es exactamente de manga 
sino que combina el manga con 
información sobre videojuegos, y 
que admite mangas cortitos y pági- 
nas a color, que es lo que le apete- 
cía probar a Toriyama. El resultado 
de esta colaboración fue CASHMAN, 
el guerrero ahorrador (1990-91). 
Cuenta la historia de Giola, un poli- 
cla extraterrestre cuya nave se 
estrelló en la Tierra, y que se dedica 
a combatir el mal por dinero, ya que 
necesita un monión de oro como 
combustible para su nave y así vol- 
ver a su planeta... toda una metáfo- 
ra del ahorro, vaya. Dus & PETER 1 
(1992), que también tuvo varios 
capitulos, es la historia de Dub, un 
chico fortachón con nulo éxito a la 
hora de conquistar a las chicas, que 
convence a su amigo Pet de que le 
haga un super-coche, a ver si liga. 
Entre una cosa y otra, acaba metido 





que esto le causa grandes problemas: 
tiene que abusar de todo el país para 
satisfacer su degenerado apetito (culina- 
rio, no vayáis a pensar mal). Y cuando 
consigue asolar todo su reino, todavía 
tiene apetito para más. 

El caso es que Gourmet decide librarse 
de una vez de su problema de bulimia 
refinada y, ¿qué mejor remedio que la 
panacea universal, las bolas de dragón? 
Así que envía su ejército a por ellas... 
momento en el que su destino se cruza 
con el de Son Gokuh, cierto chico con 
cola que acaba de dejar las montañas 
porque una tal Bulma le ha mencionado 
la existencia de las bolas mágicas. 
Exacto: la película, ya de paso, vuelve a 
explicar el origen de Son Gokuh, y en 
realidad toda la primera búsqueda de las 
bolas de dragón (por si alguien todavía 
no se había enterado), salvo que el ene- 
migo a batir es Gourmet y no Pilaf. Una 
aventura, en resumen, muy clásica, con 
diseño de Gokuh antiguo y con cierto 
sabor nostálgico que, vista 


Esta película, la primera de tres que 
todavía son de DRAGON Bal y no de 
DRAGON BALL Z, conserva mucho del 
humor absurdo que destilaba la primera 
parie de la trama; aunque Gokuh se 
pelea con todo el mundo, sus peleas no 
son el centro de la historia. Mirad si no el 
argumento: 

El malvado rey Gourmet tiene esclavi- 
zados a los habitantes de su reino. Este 
tirano sufre una maldición: su aspecto 
es muy desagradable, debido a que, 
para no morir, debe comer cada día un 
plato mejor que el anterior. Está claro 











ahora, nos arrancará alguna car- 
cajada y hará que recordemos 







































Director: Daisuke Nishio. 
Guión: Toshiki Inoue. 

Fecha de estreno en Japón: 
20 de diciembre de 1986 
Duración: 50 min. 
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= 986 fue el año en que todo el mundo 
1 4 52 dio cuenta de que DRAGON BALL 
tenía más tirón que cualquier otra cosa 
que se hubiera visto en mucho tiempo. 
Véase si no: el manga había empezado a 
publicarse poco más de un ario antes, la 
serie de televisión había empezado en 
febrero, el primer videojuego acababa de 
aparecer y la gente se lo estaba pasando 
de muerte con el nuevo producto. Vaya, 
que tenía más éxito que Dr. SLUMP. 

Así que llegó el momento de pasar al 
cine, y para Navidad, que es cuando 
toca (los dos años anteriores se habían 
estrenado películas de Dn. SLuMP), llegó 
la primera película de DRAGON BALL. ¡La 
primera de 18! 


S IMPORTANTES 


a bs: secuaces de GOURMET, BONGO y BASUKE, muy guapos ellos, son una especie de 


- * - m 


m 1 





- mezcla entre el ejército de la Rep ፳፤88ዐዚ, los secuaces del conejo-bandido Tonin- — / 
JINKA y Mai y 5ዘሀሀ, los ayudantes de Piar. ¿Se copia DRAGON BALL a sí misma? Ef 
| DUE : s ነ ኣሓጄ. 

. * la continuidad de la serie con la película es perfecta: al final, Son GokuH se va a `, `] 
. buscar a MUTENROSHI para que le entrene. E 


. ® En los uniformes del ejército de GourMer, debajo de su divisa (cuchillo y tenedor 
Cruzados), se puede leer GURUMES; se trata de una transcripción literal de cómo se 
= escribe GOURMET en japonés, no vayáis a pensar que os equivocáis de película. Los más 
malos llevan, por cierto, el murciélago de BATMAN con un tenedor debajo... ፪፪ 












mejores tiempos. Bl 
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7 HOY: APRENDE A DIBUJAR MONSTRUOS — 





Cuando pensamos en monstruos, enseguida nos imaginamos personajes enormes, feos y malvados que se enfrentan 

al protagonista para impedir que logre su propósito. Dentro de la serie DRAGON BALL, hemos escogido unos cuantos al 

azar para que aprendáis a dibujarlos. La mayoría de ellos han sido diseñados por Akira Toriyama, por ello es posible 
encontrar entre ellos algunos rasgos comunes. 





Podemos observar que, aunque todos pertenecen a especies distintas (reptiles, babosas, mamíferos...), todos tienen un aire sinies- 
tro, grandes dientes y mirada perversa. Otra característica común que tienen muchos es su gran tamaño y su corto cuello. ፪፪ 
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Si os fijáis, este personaje tiene la cabeza situada justo a la misma altura ዜ ፦- 
que los hombros. Su cuello, que sobresale por encima de éstos, le da un D 
aspecto de jorobado. Esos colmillos enormes hacen que tenga un aspecto 
realmente feroz. ፻፪ 








DRAGON KOKUEN 
Este personaje es más fácil de dibujar de lo que parece. Simplemente nos tenemos que acordar de situar unos hom- 
bros pequeñitos y sacar entre ellos un cuello grandote acabado en una gran bola que será la cabeza. 6 





WOOLONG ROBOT | 
Con esos palillos y ese tazón de tallarines, esta transfor- i E 
mación de Woolong no acaba de resultar muy terrorífi- ሼር -፡ 
ca, aunque eso es lo que él pretendía cuando se enfren- ۳ ===> 
tó a Gokuh. Un truco para dibujarlo es situar las E 
exiremidades mediante ejes y luego afiadir un enorme E 
cuerpo cilíndrico. El چ‎ 
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NOVEDADES 
POSTERS 68X98 


DRAGONBALL 


A 


CONTINENTE  35፻=: 
TC UEROSKY: 
EL CORTE INGLES 
DECATHLON 
PRYCA 
SIMAGO 
BRICO HOGAR 
C.M.B. 
TOYS «R» US 
AUCHAN 
CAPRABO 


1.000 


EDITIONS 


Tel. 93 300 31 36 - CI Zamora 45, | 4* - 08005 BCN 





TODA LA NOVEDAD Y ATRASADOS. 
COMICS USA. MANGAS JAPONESES. 
LIBROS DE ILUSTRACIÓN. CIENCIA FICCIÓN. CAMISETAS. 
MERCHANDISING. POSTERS. NOVELAS. VÍDEOS. 
MAQUETAS. PINS. REVISTAS. TARJETAS COLECCIONABLES... 


SI NO ENCUENTRAS LOS COMICS QUE TE GUSTAN, 
ES PORQUE NO QUIERES... 


Barcelona 
Passeig de Sant Joan, 7 y 9 ^ Tel.: (93) 245 45 26 / Fax: (93) 265 BB 45 


Barcelona 
c/ Rosselló, 237 ^. Tel./Fax: (93) 237 40 56 


Cambrils 
Rambla Jaume Il, 29 ® Tel.: (977) 79 46 77 


Castellón 
c Alloza, 152 ® Tel.: (964) 25 68 72 
A Coruña 
c/ San Andrés, 122 © Tel.: (981) 20 97 61 


Girona 
d Emili Grahit, 67 ^ Tel.: (972) 22 47 29 


Granada 
| Centro Comercial Neptuno, local 78 ® Tel.: (958) 25 83 02 


Hospitalet 


Isabel la Católica, 32 © Tel.: (93) 338 46 09 


Madrid 


c/ Preciados, 34 (Centro Mail) 


Málaga 


Centro Comercial Málaga Plaza © Tel./Fax: (95) 207 01 79 


Palma de Mallorca 
ef Nuredduna, 7 ^ Tel./Fax: (971) 77 13 25 


Palma de Mallorca 
c/ Fco. Marti Mora, ገዳ ^ Tel./Fax: (971) 25 01 21 


Pamplona 
c/ Sancho el Fuerte, 31 ^ Tel.: (948) 27 45 07 
Oviedo 
c/ Ignacio Álvarez Castelao, 1, local 3 ® Tel.: (98) 511 36 25 


Sabadell 


c/ Sant Antoni, 9 ® Tel./Fax: (93) 725 89 61 


aa Aah io a اا ی کت‎ al. us RA AAA A وا‎ 'ዣ 


à Vico 


Ronda de Don Bosco, 22 ^ Tel./Fax: (986) 22 51 65 





¡HA LLEGADO LA HORA DEL BIBERON DE BABY, PERO ANTES HAS 
DE ENCONTRAR LAS SIETE DIFERENCIAS! 
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DRAGON, BALL CAF 


Ya han basada 5 meses y muchos de vosotros seguís siendo nio a vuestra cita con esta revista. Á lo largo de este tiempo hemos hecho 
algunos cambios para mejorar Dragon Ball GT: La Revista Oficial, pero queremos seguir trabajando para que os quste aün más. Por eso 
hemos preparado este cuestionario. que nos ayudará a conoceros a todos mucho mejor y saber qué es lo que más y lo que menos os gusta 
de vuestra publicación favorita. Sólo tienes que fotocopiar esta página, rellenarla y enviámosla cuanto antes. 

Entre todos los que contestéis el cuestionario antes del día 30 de abril de 1999 sortearemos nada menos que 10 fabulosos Juegos 

de Rol de Dragon Ball GT. Corre a por un boli y... ¡suerte! — 














1.- Nombre y apellidos: 2.- Dirección: 


3.- C.P: ۱۳۸ ምው AE e 4.- Población: سس‎ IIA 





I: Tong ሲመ ———— —— A AAA > Mi E CAS - 
10.- ¿Desde cuándo lees Dragon Ball GT: La Revista Oficial? 
[.] Desde el n? [_] Desde el 2 1055 


11.- ¿Cómo conociste Dragon BallGT: La Revista Oficial? 
[û] Por el anuncio de TV [ 1 Por el anuncio de una revista 















el 3 | Desde el n*4 را‎ Desde el 25 











[1 La vi en el quiosco لا‎ Me la dejó un amigo 











| 1 Un familiar 


[|] 1 más 


14.- Indica qué otras revistas lees, empezando por la que más te gusta: 


12.- ¿Quién compra habitualmente la revista? Î] Yo mismo 


13.- ¿Cuántas personas más leen la revista que tú compras? | 12 más |. 1 más de 4 personas 





17.- ¿Cuánto tiempo dedicas a leer cada número de Dragon Ball GT: La Revista Oficial? 
[ቭ 1 hora [ብ 2 horas [.ቭ 3 horas [1-0 más 















18.- ¿Si algún mes no has comprado la revista a qué se ha debido? 
[j Se agotó en el quiosco  ፲ Me olvidé [_] No tenía suficiente dinero [ |] No me apetecía 









19.- Valora del 1 al 5 los regalos que hemos ido dando con Dragon Ball GT: La Revista Oficial: 








N: Maxi-Poster []1 12 13 Os Us Ns4: Juego de Rol [J1 [42 Lis 04 Lj 
Ne GrFies Oi Y O3 Os Qs አዞ: Portafolio [1፥ 112 DES Oa 115 
۱۴9: GT-Fles Lj]: 02 [15 [014 لا‎ 





20.- Valora del 1 al 5 las secciones de la revista: 










| 


 ጐ * 






Radar I1 Ele Lis DIA. [15 Videoclub GT Ji 1132 O3 O4 LES 
Zona GT A [1፡. LI E 115 Tinta China [Lii [12 O3 Lja 5 
Guía de Combate J1 g2 Us (4 Us WWW.Giru.gt Lj: [12 0s 04 Us 
Capsule Cop. [J1 [12 13 04 درا‎ Crónicas Dragon Bal | 11 L]2 (3 Lj4 درا‎ 
PasaGTiempos [Ji [12 [13 Lija Lis Mundo Dragon Bal [11 [J2 [J3 14 ترا‎ 
Enciclopedia GT [J1 g2 13 (4 Qs Tomas Falsas ۱3۴ [12 [103 [14 5 
Estéreo GT ۱۰۲ O2 Cia Cis 8 Power On [Ef O2 O3 Oa LIS 
Gran Tori 11 [ከ132 [13 Qa [ 1: Hola soy Pan... i1 Pe G3 js Lis 
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21.- ¿Qué nueva sección te gustaría que añadiéramos a la revista?: 


nn SS SS 


22.- ¿Qué nuevos regalos te gustaría que llevara Dragon Ball GT: La Revista Oficial?: 


O O A AAA d d TN ‹.ዉጠሔሕዉዉጠዝዝሽ የፐ ጽሸመጭጭ 9 a i مر‎ ۵  ብዉጨጨጨጨመጨዉዉዉዉዉውወ 
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TTE eM EEE و و مب‎ ይ za ---““-መ--:- . - .-‹መ መ መረ... aaa 


25.- Por último, contesta a estas preguntas: 
1 ¿Te gusta dibujar y pintar? [Jsi | 1] No 
2 ¿Cuánto tiempo pasas al día dibujando? [_] 1 hora |] 2 horas | | más de 2 horas 
3 ¿Te gustaría ser dibujante cuando seas mayor? | 1 Si || | No 
4 ¿Compras productos de dibujo como lápices, colores, 5.7 | | Si | | No 
5 ¿Te gustaría que alguien te enseñara a dibujar? | 1 Sí | | No 
6 ¿Cuántas películas de dibujos animados has visto en vídeo este año? !11 [12 [J 3 |] másde3 
7 ¿Cuántas peliculas de dibujos animados has visto en cine este año? [11 [12 03 [1] másde3 


¿Te gustaría recibir información por correo de otros productos similares a Dragon Ball GT: La Revista Oficial? ብ Si J No 


Gracias por contestar a nuestras preguntas. Puedes fotocopiar la página para no estropear tu revista favorita y enviarla a: 
CUESTIONARIO DRAGON BALL GT, NORMA EDITORIAL C/FLUVIA, 89. 08019 BARCELONA 
Los nombres de los ganadores del sorteo aparecerán en la revista n? 7 





| 
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poder de las bolas de dragón. 

Gokuh está decidido a vengar a Kli- 
lyn e intenta alcanzar a Tambourine 
aunque sea a ple. De este modo co- 
noce a Yajirobee, un excéntrico tipo 
que le desafía por haberse comido su 
pez asado. Durante su singular com- 
bate aparece otro secuaz de Piccolo, 
Timbal, el encargado de reunir las 
bolas mágicas ... y busca la de Ya- 
jirobee. Gokuh le deja hacer, y cuan- 


perseguir al asesino para vengarse. 
Pero tras el duro combate con Ten 
Shin no era rival para nadie y el 
demonio lo despachó sin problemas, 
e incluso destruyó su Nube Kinton. 
Klilyn no fue el único luchador asesi- 
nado, ya que Tambourine robó las 
inscripciones y los fue eliminando uno 
a uno, entre ellos a Nam, Giran o al 
Lobo Hombre. El responsable de 
todo esto es un viejo conocido de la 
humanidad: ni más ni menos que 
Piccolo Daimaoh, un demonio que 
siglos atrás aterrorizó el planeta. 
Durante siglos vivió encerrado en un 
recipiente hermético a causa de un 
ataque de Mutaito, el maestro 
de Mutenroshi y Tsuru sen- 
nin. Fue despertado por 
Pilaf. que encontró la cáp- 
sula en el mar y lo liberó. 
Ahora se ha convertido en uno 
de sus esbirros, y espera que 
Piccolo se acuerde de él y le 
conceda un par de países 
cuando conquiste el mun- 
do, sobre todo después 
€ de hablarle de la leyen- 
^X da de Shenron y el 


Capítulos 1 


ሺ a celebración de la victoria de Ten 
IsShin en la 225 edición del Torneo 
de Aries Marciales no duró demasia- 
do. Camino del restaurante, Gokuh 
se dio cuenta de que había olvidado 
su bola de dragón y su bastón, pero 
Klilyn se ofreció a ir a buscarlo. 
Desafortunadamente, por el camino 
se encontró a Tambourine, uno de 
los secuaces de Piccolo. que lo ase- 
sinó a sangre fría. Horrorizado por lo 

que le había pasado a su 
En amigo, Gokuh decidió 
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entretiene a Ten Shin hasta que 
llega Son Gokuh, mucho más pode- 
roso, y con ganas de guerra. Se des- 
hace de Drum en un momento y se 
enírenta a Piccolo. protagonizando 
un encarnizado combate, muy igua- 
lado. Ya al límite de sus fuerzas, y 
con sus ultimas energías, se lanza 
contra el demonio y lo atraviesa, 
hiriéndolo de muerte. Con sus últi- 
mas energias, Piccolo vomita un 
huevo del que nacerá Piccolo 
Junior, que tendrá como único obje- 
tivo matar a Son Gokuh y dominar 
el mundo. ፪፪ 


Ran 
AHHABEL 


mi 


todo su poder oculto. Una vez en la 
Torre, Karin le introduce en el laberin- 
to que guarda el agua sagrada; 
Gokuh bebe, pero Yajirobee esiá 
asustado por la advertencia del guar- 
dián de la torre, que le ha dicho que 
también puede convertirse en el más 
poderoso de los venenos. 


Gokuh supera la prueba con éxito, y 
va al encuentro de Piccolo, que ha 
amenazado con destruir una de las 
regiones del mundo, en concreto 
donde viven los padres de Bulma. 
Pero Ten Shin Han llega antes, و‎ 
intenta encerrarlo de nuevo. Piccolo 
crea a su último esbirro, Drum, que 
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do el salvaje montanés acaba con el 
monstruo (de hecho, se lo come), 
logra la bola mágica y un nuevo 
amigo. Ya en plena forma, persigue y 
mata a Tambourine -que había acu- 
dido al lugar para ver qué le había 
pasado a su hermano- y se dirige al 
encuentro de Piccolo. Ya frente a 
frente, Gokuh se enfrenta con un 
enemigo muy superior a él, y es 
derrotado, mientras Piccolo se hace 
con las bolas de dragón que le falta- 
ban: ahora las tiene todas e invoca a 
Shenron, pidiéndole la vida eterna. 
Una vez ha conseguido su deseo, lo 
mata para que nadie pueda dañarle. 

Pero lo que no sabe es que 
Mutenroshi vio cómo su maestro 
Mutaito lo encerraba la primera vez, y 
conoce la técnica. ል pesar de que 
consume toda la energía vital, está 
decidido a sacrificar su vida para librar 
al mundo de esa amenaza. Se eníren- 
ia a Piccolo y realiza su ataque. pero 
falla por muy poco y Piccolo ya está 
advertido de que aun queda alguien 
en el mundo que conoce la ünica téc- 
nica que puede desbaratar sus pla- 
nes. Mutenroshi muere y Piccolo 
mata a Chaoz, pero Ten Shin ha visto 
la técnica y, es capaz de reproducirla. 
A Gokuh sólo se le ocurre una solu- 
ción: volver a pedirle ayuda a Karin 
para enconirar la verdadera agua 
sagrada, la que realmente despertará 


10 x PLUS 

En esta parte ya ¡empieza a esbozarse 
el tono serio que tomará a partir de 
ahora la serie. KuLYN, MUTENROSHI y 
CHA0Z mueren, y con SHENRON también 
destruido, parece que la leyenda del 
dragón ha llegado a 51 11, La amena- 
za de Piccolo es la primera realmente 


importante a la que SoN GOKUH se 
enfrenta, y le cuesta lo suyo matar al 
rey de los demonios. | 


L 


siempre está haciendo la puñe- . 


in 
A CARIUS ۵ 


-Raditz 


Hermano: de 60፪ህዚ bastante 


negado a la hora del combate. 


Sería capaz de vender a su 


abuela por una hamburguesa — 
con doble de queso. Seguro que 


S1 durante-su tema infancia 


hubieran estado juntos, ۸8۲۲۶ — 


sería el tipico- hermano que 


taa los más pequeños 


matrimonio 


| Chichi = 


ኩ፦ Ésta esla mujer de وق‎ su pro 
metida desde la infancia (86135 ፳- 


ሥሙ torpeza del saiyan. De todas for 
` mas, no han pasado mucho tiempo 

` juntos debido a los combates yss = 

diversas "muertes A Cî nunca‏ ا 

— je ha gustado que: Goxun estuviera - 

metido en peleas, y mucho menos- 

ET qe meliese a ii) niños. 


mias T 


(ግግ a. ج‎ 
Firetree 
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padre 


Aquí tenéis un breve repaso a toda la gran familia de 
GokuH. Esposa, hermano, padre, hijos, amigos... Una 
enorme galería de personajes con un denominador 
común: el bueno de KAKAROTTO. 


A Barduck 


q. de Goun, al que éste no 


== pudo llegar a conocer debido- 
ሚን genocidio llevado a cabo 
-por ፪52ጳ contra $ü raza [05 
- 5317305 claro). Gracias a sus 


EE visiones del- futuro, “Banua " 


depositó todas sus esperanzas 
en su hijo: E que PUE derrotase ; a FREEZA y se con- 


۷۱۲۱۱۵۲۵ en el ser más: poderoso: del universo. Por otro lado, : 


609808 tiene el mismo aspecto que su padre 6... 


iio en nla Tera, 508 GOHAN lo acogió. 


- como si fuese de su familia. Murió acci-— 


ጋግ a manos de Goxus convertido 


— en ohzaru A partir de ese momento, el — 
A - pequeño saiyan creyó que la bola de cua 


fro estrellas era su abuelo transformado. 


El suegro. de todos Eee 
Una delicia 85 860 y simpático 
= Sin duda Guam tuvo mucha suerte 


ዲነ de que el ¡padre 08-58 mujer fuera 
ረ ۱ | tan afable- 6۱۸۵۲ ር080618 al - 
=ahuelo de 09፪ሀ8- de cuando los 

E entrenaban a las órdenes de- 
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-Mr Satoan- 
—El consuegro, el héroe del pla- 
neta. Con Má. ۸۲۸0 la familia 

de Guus baja un poco el lis- 
tón. Sin ánimo de ofender, sólo 2 
queremos decir que toda la- 

EE GokuH ha mantenido 
=un nivel digno dentro- del 

mundo de la lucha, y-con-la= 

llegada de Ma SATAN, pues- - 


Adel 

la mujer de SON GOHAN. 
1010615 8 16071۲ cuando todos 
ellos participaron en el Tomeo 
de las Artes Marciales. Ella ha 
heredado la fuerza de su pa- 

- dre Ma Satan, aunque GOHAN le 
ayudó 3 18616116013115 me- 

— diante un duro entrenamiento. — 


La niña de sus 0105 la nieta de Goxui e: hija de- BOR "E 
Viven Ha tenido la suerte (o la desgracia) de estar de aven- | 
turas con su abuelo y hemos podido comprobar que la san- 
mat rimon 0 ` gre saiyan sigue fluyendo por las venas de la familia. — 






SOR Gohan 


És el primogénito del matri- ۱ اا‎ 
بت‎ m y desde : | La ۸ ueva generacion 
muy pequeño ha estado ዞ፣6-- E 
—sionado por su madre para 1 09 [8 historia de PAN | más allá de GT pes poca 6058, ya que en el ۴ 
- que se metiera de lleno en a especial | de TV que se hizo no se cuenta nada sobre su marido o posibles ۴ 
“los estudios. Era el que tenia- ` hijos. Al que sí conocemos es a su nieto, Goxun Ja., que ha demostrado ser | 
gue sustituir a su padre 3) un digno sucesor de la orgullosa. estirpe saiyan. እ ይ estos ser el princi- 


como héroe, pero al final se s pio, de otra saga DRASON Bau? 
dedicó a estudiar medicina > X 











ንንን le puso el nombre en 
- honor desu abuelo, - 








|! hermanos 


= Goten- 


- Segundo hijo de Goku, al 
que no pudo atender en su 
infancia como debía por- 











7 ۲ estar algo ocupado (o mejor 
dicho, algo muerto). De 
mayor no haría mucho caso 

- 31605 entrenamientos niala- 
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- ۱۳6۱۱۵, dedicándose 8 ۶ ር 
asuntos cotidianos de ር با‎ 
joven normal y corriente. E 
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3 1006 Bard Studia / Shuotahia TOEL Animation (Japón). Licenciado por Diano 
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YAS. ABLES 
UEGO DE TABLERO CON CARTAS COLECCIONAS 


መመመ ውሽ E 


tu personaje favorito y lánzate a reco- 
۲۲۵۲ el Universo en busca de las 7 Bolas de 

Dragón. Enfréntate a los enemigos más podero- 

sos y utiliza los ataques más increíbles para derrotarles... 


MA so Tai e وا‎ a | 


E pé una rii | 
p | 


n b xdi. Doc Rudi de ue 
۱ 


Tras el éxito del Juego ) Ball, llega esta nueva edición con 
todos los personajes de Dragon Ball GT. Con un sistema aún más sencillo y 
divertido que te proporcionará horas y horas de diversión. Elige tus cartas, 
forma un mazo de juego... ¡y sal a por las Bolas de Dragón! 


e Rol de Dragon 


Me ta A پر‎ 


Dado de 6 caras 

12 fichas de Dragon Ball 

6 peones 

Reglamento del juego a color 


Baraja de 60 cartas para jugador 1 
Baraja de 60 cartas para jugador 2 
Baraja de Suerte de 40 cartas 
Tablero de juego 


HORMA ESE A LA VENTA A 
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za el buen tiempo, 
un pa re cosas: 

e nos pasan y 
| n Kai me House, 
is algun club. ¿0k? 


ro altos, 


Un espectacular VEGETA Basy enviado por 
ARDA AWAMLEN (Madrid). 





No eres el único (ni el primero), que 
nos hace esta observación, pero lo que 
no podemos hacer es repetir un sorteo 
en el que los amigos que ganaron con- 
testaron correctamente las preguntas 
(tengo delante mío sus cartas). El fallo 
es nuestro por no dar bien la solución, 
pero, repito, las respuestas de los 
ganadores son acertadas, y nadie 
(como es tu caso) puede acusarles de 
no haber contestado bien. De todos 
modos, muchas gracias a los lectores 
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cS bie Joan "mmc 
Muy bien, dragón msi 
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83 son ۱8010 — 345 


© Trunks. 1% 
Oo Gohan... 9% 
96 Pn. |  . 8*4 


| Como podéis ver, la cosa sigue | 
| sin grandes variaciones. Gokuh y | 
| Vegeta en cabeza pisándose los | 
| talones, Trunks en la franja | 
E media, Gohan avanza un puesto | 
555 y yo, la última. (¡A este paso, ms 
HM hasta Giru me va a adelantar!). | ERES 
| 


los errores que S 


s si montá 





| | 


ja sa - va todo? Yo estoy muy contenta, para jue ya empie 
iones. Si 05 parece, pasamos al correo, 
s qu ue nos escriben comentándonos 
cias. Por otro lado, los que no veais vuestra dirección ei 
que ya hemos publicado y avisadn: 


tienen cosas más importantes que hacer 
que darse de tortas con el primero que 
¡Ah! Tulece (no Tarles) 
no es hermano de mi abuelo, sino que 
se parece un montón. Un abrazo. 


* Loli C 


Castro (Cornellà de Llobregat) 


me envía una larga carta y me explica 


un montón de cosas divertidas: Que en 
el Salón de Manga se disfrazó de Pan, 


que se ha fabricado un Giru de peluche, 


que se lo pasa muy bien con la revista... 
Es genial que te guste tanto DBGT. 
Para mí es un honor que te disfraces de 
mí. ¿Me podrías enviar una foto con tu 
Giru blandito? Muchas gracias. 


* Gracias, Juan José Maya (Madrid), 
por la hoja que me has enviado con imá- 


genes del DRAGON BALL FiNAL Bour de 
- PLAYSTATION. Son realmente espectacu- 
lares. Paso tus saludos a Fernando, 


Adrián, Olalla, Elena y Noelia. Un salu- 
do. 


* Ángel Fernández (Burgos) envía 
una carta para quejarse del error que 


- hubo en la lista de soluciones del pasa- 


do “Gran Torneo”. Aunque aclaramos 
la cuestión en dicha sección dentro de 
este número, parece que tú (y algún 


- otro lector), os habéis picado un poco. 


se encuentren... 


iHola amigos! ¿ 
y pronto.. 

Gracias a todos los 

haciéndonos 


* Daniel Serrano Bernad (Elche) ya 

nos ha enviado tres cartas (una de ellas 
con un curioso dibujo de Vegeta “en uni- 
forme de verano”), quejándose de que el 


principe de los saiyans esté siempre en 
segundo plano y de que Gokuh sea او‎ 
protagonista. ¿Qué quieres que te diga, - 


Daniel? Akira Toriyama ha querido 
contamos la historia del más bonachón 
de los saiyans, y en ella, Vegeta es sólo 
uno más de los numerosos personajes 


que Gokuh se cruza por el camino. Por - 


cierto... Bulma pregunta qué significa 
"Munchato, munchato”. 


* La amiga Pili Martínez (Álava) es 
una de las muchas lectoras (y lectores) 
que preferirían que Vegeta y Son Go- 
han no hubieran aparcado sus carre- 
ras de guerrero. La verdad, Pili, es que 


lo de ser guerrero no es un oficio o una 


carrera. Desde la derrota de Majin Boo, 
Vegeta y mi padre no han tenido otra 
cosa que hacer que estar con su familia 
y llevar una vida normal. Tú misma pue- 
des comprobar que se ponen en acción 
. en cuanto Baby ataca la Tierra. 


Respecto a Bra y Marron, supongo que - 









































۰ Ángel Grau Sánchez 

C/'Sierra del Ordal n? 7 

San Andreu de la Barca (08740 - 
ET 8117.) 

Tiene 17 anos y le gustaria comprar 
o cambiar cards japonesas. 


* Ana Miranda Sánchez 

C/ Libertad n? 39/3%B 
(49010-Zamora) 

Quiere contactar con gente para for- 
mar un club de fans de DB o hablar 
del tema. 


«Adrián Donaire 

C/ Almeria n? 122-124 3? 22 

Sant Feliu de Guixols 
(17220-Girona) 

Le gustaría cartearse e intercambiar 
cards y dibujos. 


» Laura Molinos 

Le Julio Urquijo n? 34, 22 C 
Donostia (20016-Guipuzcoa) 

Una chica de once años que quisie- 
ra cartearse con chicas de su edad. 


s José Manuel Garcia Gil 

C/ Osuna n? 2-2-2 

Camas (41900-Sevilla) 

Le gustaria formar un club de fans lla- 
mado DAROGON Bo-Ru (DRAGON BALL) 


e Lorena Tejado Rodríguez 

C/ Comercio n€ 8 Portal B Bajo D 
(28007-Madrid) 

Quiere formar un: pequeño club de 
fans de DB. 


« Elena Nê Castro del Moral 

C/ Trovador n? 6 3? C 
(41018-Sevilla) 

Le gustaría cartearse- con chicas 
fans de DBGT. 


Indica en el sobre “Kame House”. 
¡Esperamos tus mensajes! 
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| ور م ا‎ m S وا وب‎ A A Yi ny Lg. d Es X2 رت‎ 
| Tar F W Fre am acia B? ፪1 C - FT / 
| Bau Zy nos envía este Gokuh tan serio. 


que trabajaba en casa! De todos 
modos, a lo mejor en un futuro nos da 
una sorpresa. 

En cuanto a las preguntas que me 
haces, siento decirte que son cosas que 
los guionistas de la serie no han aclara- 
do y que de momento permanecen en 
el más absoluto misterio. Un abrazo. 


o Eric González Villar (L'Hospitalet de 
Llobregat) quiere saber si el androide 
۸-17 del infierno creado por el Dr. Gero 
y el Dr. Mu es bueno o malo. Amigo 
Eric, pronto, muy pronto, vas a poder 
verlo en Canal 33, así que mantendre- 
mos todavía un poco el suspense. 


* Nicolás Valentín Martín (La Mojone- 
ría): si quieres recibir los números atra- 
sados de la revista, consulta nuestra 
hoja de pedido de este mismo nümero y 
sigue las condiciones que allí se expli- 
can. Que vaya bien. 


* Felipe González “Pipe” (Las Vegas). 
me hace varias preguntas, algunas de 
ellas ya contestadas. Pronto llegaremos 
a los episodios de DBZ en las Crónicas 
DB. En cuanto a conseguir publicacio- 
nes japonesas de DB, prueba en la tien- 
da NORMA Comics de Oviedo. Aquí va 
tu saludo para Álex Asensio, y a ver si 
tus amigos por fin se convencen de que 
te gusta DRAGON Baru. Un saludo. ፪፪ 


No olvides escribirme 
a la siguiente dirección: 
"Hola, soy Pan. 
Deja tu mensaje..." 
Norma Editorial S.A. 


c/Fluvia, 89. 
08019-Barcelona. 
O envíame un e-mail a: 
revistagt € norma-ed.es 


| 





Manue Dominguez, que no indica su dirección, 
podrá demostrar a sus amigos que ha conseguido 
publi 


car su dibujo en la revista oficial de GT. 


que, como tú, nos ayudan a mejorar 
cada número de esta revista. 


e ¡Atención! Mi buen amigo Manuel ል. 
Moreno (Albacete) me ha escrito una 
bonita carta en la que nos felicita por el 
trabajo hecho en la revista y me cuen- 
ta una bonita historia: A Manuel le 
gusta una chica que se llama María, 
pero ella no está mucho por la labor. 
Desde esias páginas le pedimos a 
María que haga un poco más de caso 
a nuestro amigo, a ver si tiene más 
suerte que yo con mis novios... 


e Eva M? (Madrid) es una amiga a la 
que entristece que Akira Toriyama no 
dé continuidad a nuestra serie preferida. 
Eso nos pasa a todos, Eva MÊ, pero 
Tori, ahora que tiene una gran familia, lo 
ünico que quiere hacer es disírutaria y 
dibujar de vez en cuando algo que le 
apetezca para matar el gusanillo. 

Piensa que durante la etapa más famo- 
sa de DRAGON BALL Z, sólo podía ver a 
su hijo durante el fin de semana... ¡Y eso 








man " "m t Dama e EET asm s. ep% ùg = Ta ከያ መጋ 
am Una ም።ፒ Dana 1 M2 ba VITE: 
Davo Vità (La Roca Oe! Wi | es) na 1 LU ES 
do este Son Corum en AÛ nivel en un sim- 
d J ESIE aU di Mi 1፤ 41] ۱ 60 #" ||| vel (1 un El 
ad o To ی دز‎ E: 2 با‎ $ ZA rip ከመ መጨ”) Er 1 
کے‎ ቋ ےا‎ A م‎ md 
pático estilo sup erdeformed. 









اس 

















1. ¿En qué revista japonesa se publicó el manga de DRAGON Bau? 
, ¿Cómo se llamaba el padre del saiyan 7 
3. ¿Cuál es el verdadero nombre de Dracon Boy? 


m3 


۳ 


ترس 


. ¿Sabes el número de serie de Giru, por el que lo 
conocen en el planeta M2? 

, ¿Qué 5۵۱۷۵۳۲5 forman la fusión GOGETA SAIYAN 4? 

6. ¿Y en qué nivel? 


cn 


7. ¿Con que técnica fue atrapado ۳۱۵۵۵۱۵ ۰ 





¿Ya lo habéis averiguado? Pues enviad vuestras respuestas a NORMA Editorial: 
Fluvia, 89. 08019-Barcelona, indicando en el sobre “El Gran Torneo”, antes del 15 de 
abril. Entre todos los acertantes se sortearán 3 fantásticos Juegos de Rol de DRAGON 
BALL GT de NORMA Editorial. ¡¡¡Esperamos vuestras cartas!!! 


La respuesta al anterior concurso es la siguiente: ۸ Klilyn le crece bigote en el segundo dibujo. Muchos 
habéis indicado que Mr. Satan se transforma en dinosaurio. No es asi, ya que si os | ]11215 bien, verŝis salir su 
pierna detrás de la enorme mochila rosa que lleva el monstruo. 


LOS BANADUPES HER a IENEN, ር CON 3 


José María Peral (Vilanova 1 la Geltrú), Marta Nieto (Málaga) y Luis Carretero 
Pici Todos ellos recibirán d UU en su casa. 


Fe de erra tas + En las soluciones del número anterior se coló un fallo a la hora de escribir el texto. 
Se decía que Gokuh ¡rompía con su primer kame hame ha el coche de Gyumaoh; cuando lo que destrozo 
era el coche en el que habían llegado él y Bulma hasta alli. Ante las quejas de algunos de vosotros, decir 
que lo sentimos, pero que los acertantes habian respondido correctamente a la pregunta, por lo que selle- 
varon el premio con todo derecho. De todos modos, gracias por ayudamos a mejorar en cada número. 


EN EL PRÓXIMO NÚMERO... 


e Sigue la alucinante sección ¿Y sii... 2, 
donde puedes cambiar la historia de 
DRAGON BALL. 


se En Capsule Corp. hablaremos de los 
libros de arte de nuestra serie favorita. 


e En Cara a cara enfrentamos a cuatro 
oponentes duros como el acero. 


...y además, te regalamos otros 4 GT-Files. 
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¿Le falta algún artículo de Dragon Ball GT a tu colección? ¿Te perdiste el vídeo n°5? 
¿No encontraste el primer Maxi-Poster? No te preocupes, ahora con Dragon Ball GT: La Revista Oficial, 
puedes pedir los mejores artículos de tu serie favorita de la forma más rápida, cómoda y fiable... ¡y sin moverte de casa! 


Fotocopia esta página, rellena las casillas de este formulario con los productos que quieres pedir, escoge la forma de pago y envíanoslo todo en una carta a 
NORMA EDITORIAL, C/ FLUVIA, 89. 08019 BARCELONA 
















| PRODUCTO PRECIO CANTIDAD | TOTAL 
۷۳۵۵۷ | መጨሸፐ ት | | 
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VÍDEO GT ዘ፡8 | 1.995 ptas. 


| ህ[0፻0 GT ዘ፡9 1.995 plas. 9997 















سس 
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DB GT: LA REVISTA OFICIAL N*1 450 plas. 


DB GT: LA REVISTA OFICIAL N2 450 plas. 


DB GT: LA REVISTA OFICIAL 3 450 plas. 


DB GT: LA REVISTA OFICIAL N24 450 plas. 
EVANGELION ART-B00K | 4.950 plas. 922 


GASTOS DE ENVÍO CERTIFICADO | +350 ptas. 
POR CADA COMPRA چ‎ 
SUPERIOR A TOTAL 
PTAS. 













DATOS PERSONALES FORMA DE PAGO Pago con tarjeta 
Nombre y 00۵ ۱۱05 is J Sellos nuevos de correo e 
aa ገ Ingreso en Caja Postal Cta: 5.062.225 ዚክ ስን. ت39‎ ር) 
A ን ንንም ምሳና aE | ግ Talón adjunto Nombre y apellidos del titular........ 
aig ግ Giro postal adjunto ARA 
qj ————————' — A ی‎ ብ MIT 
Código postal مومت‎ | C Master Gard Teléfono ........... eene 

ገ Eurocard | Firma: 


Teléfono................. NES | ግ Eurocheques (mínimo 15.000 ptas.) 
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